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6. Imprimir Cartdes

Impressao no sulfite A4, no qual ter que
ser recortado

@ Nao necessita dos volantes

Vantagens
@ Néo necessita de ajustes
© Necessita de recortes manuais PRECISOS
Desvantagens . N
3 g Gasta mais tinta, pois a impressao precisa
imprimir o cédigo lateral de cada volante
Ajustes Nao ha

Possibilita realizar a impressao em um
arquivo PDF

Impresséo PDF Se for usado a impressao em modo de

volante, tem que estar ciente que as
Pode ser tanto em A4 ou Volante % medidas de topo e esquerda pode variar de
acordo com o tipo de impressora

Layouts. Suporte miiltiplos templates

De acordo com a data do volante

@ Use os volantes mais atuais se possivel

@ Fac2 o alinhamento correto na impressora
na hora de inserir os volantes

Nunca insira menos que 10 volantes, mesmo

@ que for imprimir apenas 1, pois isso ajuda a
dar sustentacao na hora da impressao,
evitando desiizes

. N
as Importantes! EED IR Evite impressdes de modo répido, pois isso
@ foz due ocorra alguma desorientacéo dos
cartdes no momento em que & puxado, por
causa do impacto da velocidade

Verifique se ndo existe cartdes fora de
@ tamanho padréo, pois isso pode
interferir no seu modelo de impressao

Artigos Guia Impressdo >


https://www.jogaloterias.com.br/artigos/guia-de-impressao-jogos

6. Imprimir Cartoes

1. Contexto
1.1. Objetivo

1.1.1. Mdédulo de impressao de seus jogos

1.2. Impressora
1.2.1. Jato de tinta
1.2.2. Laser

1.3. Modo de Impressao

1.3.1. Volante CEF

1.3.1.1. Impressao direta nos volantes
1.3.1.2. Vantagens
1.3.1.2.1. Impressao direta nos volantes, sem recortes
1.3.1.2.2. Processo mais rapido
1.3.1.2.3. Economia de tinta
1.3.1.3. Desvantagens
1.3.1.3.1. Necessita de cartdes (volantes)

1.3.1.3.2. Precisa de alguns ajustes iniciais



1.3.1.4. Ajustes
1.3.1.4.1. Configuracdes
1.3.1.4.2. Exemplo (topo, esquerda)

1.3.2. Ad

1.3.2.1. Impressao no sulfite A4, no qual tera que ser recortado
1.3.2.2. Vantagens
1.3.2.2.1. Nao necessita dos volantes
1.3.2.2.2. Nao necessita de ajustes
1.3.2.3. Desvantagens
1.3.2.3.1. Necessita de recortes manuais PRECISOS
1.3.2.3.2. Gasta mais tinta, pois a impressao precisa imprimir o cédigo lateral de cada volante
1.3.2.4. Ajustes

1.3.2.4.1. Nao ha
1.4. Impressao PDF
1.4.1. Possibilita realizar a impressao em um arquivo PDF

1.4.2. Pode ser tanto em A4 ou Volante



1.4.2.1. Se for usado a impressao em modo de volante, tem que estar ciente que as medidas de
topo e esquerda pode variar de acordo com o tipo de impressora

1.5. Layouts
1.5.1. Suporte multiplos templates

1.5.1.1. De acordo com a data do volante

1.5.1.2. Use os volantes mais atuais se possivel
2. Dicas Importantes!
2.1. Boa Impressao
2.1.1. Faca o alinhamento correto na impressora na hora de inserir os volantes

2.1.2. Nunca insira menos que 10 volantes, mesmo que for imprimir apenas 1, pois isso ajuda a dar
sustentacao na hora da impressao, evitando deslizes

2.1.3. Evite impressdes de modo rapido, pois isso faz que ocorra alguma desorientacao dos cartées no
momento em que é puxado, por causa do impacto da velocidade

2.1.4. Verifique se nao existe cartdes fora de tamanho padrao, pois isso pode interferir no seu modelo
de impressao

3. Artigos

3.1. Guia Impressao

Link: https://www.jogaloterias.com.br/artigos/guia-de-impressao-jogos
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